odbyta sie kolejna seria zaje¢ z wykorzystaniem klockéw LEGO Education SPIKE Prime.
TworzyliSmy zabawne wyzwaniana na blacie stotu. W projekcie , Bramka!” odbyty sie
préby stworzenia parametréw programu, aby poprawic¢ doktadnosc strzatu.
TestowaliSmy bezposredni zwigzek miedzy poziomem mocy bloku programistycznego
oraz odlegtoscig przebytg przez krazek. BudowaliSmy Leonarda, osobistego trenera,
ktéry tworzyt sesje treningowa. W marcu analizowalisSmy moduty przygotowujace
modele 3D tematycznie zwigzane z Wielkanoca. Projekty drukowaliSmy na drukarkach
3D zakupionych w ramach programu #LaboratoriumPrzysztosci.
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