odbyta sie kolejna seria zaje¢ z wykorzystaniem klockéw LEGO Education SPIKE Prime.
TworzyliSmy zabawne wyzwaniana na blacie stotu. W projekcie , Bramka!” odbyty sie
préby stworzenia parametréw programu, aby poprawic¢ doktadnosc strzatu.
TestowaliSmy bezposredni zwigzek miedzy poziomem mocy bloku programistycznego
oraz odlegtoscig przebytg przez krazek. BudowaliSmy Leonarda, osobistego trenera,
ktéry tworzyt sesje treningowa. W marcu analizowalisSmy moduty przygotowujace
modele 3D tematycznie zwigzane z Wielkanoca. Projekty drukowaliSmy na drukarkach
3D zakupionych w ramach programu #LaboratoriumPrzysztosci.

[gall42[/gal]

Odpowiedzialny za tresc¢: Magdalena Hryniewicz
Wytworzyt: Magdalena Hryniewicz
Data wytworzenia: 04.03.2024
Opublikowat w BIP: Administrator Systemu
Data opublikowania: 30.04.2024 08:43
Ostatnio zaktualizowat: Administrator Systemu
Data ostatniej aktualizacji: 30.04.2024 09:14
Liczba wyswietlen: 513




